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ABSZTRAKT

A generatiy mesterséges intelligencia megjelenése és gyors elterjedése 7j tavlatokat nyitott a tanuldsi
Jolyamatok modernizaldsaban. |elen kutatds célja a gazddlkoddstudomainyi képzésen résztvevd
hallgatik (BA és M.A szakos) generativ MI megolddsokkal kapesolatos tapastalatainak feltdrdsa
az. onreflexid, illetve a hallgatotdrsak dltal. Osszesen 104 hallgatd tesztelt kiilinféle generativ MI-
alapii vided- és prezentdciokésitd esgkiziket, és 86 elkésziilt anyagot értékeltek interdiszeiplindris
témakban, elsdsorban marketing és fenntarthatdsag teriiletén. A videdkészités jelentdsen tobb idit
1gényelt, mint a pregentaciok elkészitése, ngyanakkor a hallgatok mindkét formditumot magas szinten
ériékelték, kiilindsen a hasgndlhatisdgot és a kreativ tamogatdst. A koinség értékelése (n=467)
alapjdan a videds projektek nagyobb elkitelezddést, kreativitdst és vizudlis vongerdt generdltak, ami
ravildgit az Ml-es3ko%0k oktatdsi potencidljara a nyelvi korldtozdsok és ag ingyenes veriok
funkcidinak korldtai ellenére is. Kutatasunk gyakorlati sitmutatast nysjt a hallgatok és a felséoktatisi
intézmenyek szdamdra az MI killonféle kurzusokba tirténd integrildsdahoz.

ABSTRACT

The emergence and rapid proliferation of generative artificial intelligence (AI) have opened new horizons
for modernizing learning processes. This research aims to explore the excperiences of undergraduate (BA)
and gradnate (MLA) business students regarding generative Al solutions, drawing on both self-reflection
and peer evalnation. A total of 104 students tested various generative Al-based video and presentation
tools, resulting in 86 completed projects on interdisciplinary topics, primarily in marketing and
sustainability. The findings indicate that while video production required significantly more time than
creating presentations, students rated both formats highly, particularly emphasizing usability and
creative support. Based on audience evaluations (n=467), video projects generated higher levels of
engagement, creativity, and visual appeal. These results highlight the significant educational potential of
Al tools, despite existing linguistic barriers and the functional limitations of free software versions. This
research provides practical guidance for students and higher education institutions on integrating Al into
the curriculum.
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BEVEZETES

A fels6oktatas az elmult években olyan komplex kihivasokkal talalkozik, amelyek
tulmutatnak a hagyomanyos tudasatadasi modelleken. A hallgaték tanulasi szokasainak
atalakulasa, a digitalis eszkozhasznalat mindennapossa valasa, valamint a munkaerépiac
n6vekvé elvarasai a gyakorlati kompetenciak elsajatitasara, arra 6sztonzik a felsGoktatasi
intézményeket, hogy a hagyomanyos, passziv ismeretatadas helyett interaktiv,
hallgatokozponti oktatasi moddszereket alkalmazzanak (Gombos & Kurucz, 2024
Ramhap et al., 2020).

A projektalapu oktatas ebben a kérnyezetben olyan megkozelitést kinal, amely a tanulast
valésaght problémakhoz és helyzetekhez kapcsolja, valamint hangsulyt helyez az 6nallé
gondolkodasra, a hallgatok kozti egyittmikodésre és a kreativ problémamegoldasra
(T6th-Nagy, 2025).

A digitalis technologiak elterjedésével a projektek jellege is modosult. Egyre nagyobb
szerepet kapnak a digitalis produktumok, mint a prezentaciok, videdk, infografikak,
amelyek egyszerre igényelnek szakmai tudast, kreativitast és technoldgiai kompetenciat.
Ebben a kontextusban a mesterséges intelligencia (MI) alapd eszk6zok potencialisan
olyan hozzaférhet6 alternativat kinalnak, amelyek csokkenthetik a belépési kiiszobot a
digitalis tartalomkészitésben.

A generativ mesterséges intelligencia (GenAl) megjelenése és gyors elterjedése tovabbi
lehet6ségeket nyitott meg a tanulasi folyamatok modernizalasaban. Az MI alapd
eszkozok nemcsak a tartalom el6allitasat tamogatjak, hanem segitik az Otletgeneralast, a
tananyagok strukturaldsat, illetve a vizualis megjelenitést is hatékonyabba teszik (Holmes
et al.,2019, UNESCO, 2023).

Ezzel parhuzamosan a hallgatok tanulasi szokasai is jelentés mértékben megvaltoztak.
A digitalis eszk6z0k mindennapos hasznalata miatt megnétt az igény az interaktiv és
személyre szabhaté tanulasi formak irant. A Ml-alapt eszkozoket illetéen egy hazai
kutatas szerint a 18-26 éves korosztaly megkozelitéleg 40%-a hasznalta mar a
mesterséges intelligenciat valamilyen formaban. Koézulik a legtobben beszélgetésre
(51%), esszéirasra (47%) vagy képszerkesztésre (23%) (Medve, 2025). Mindezek alapjan
ugy gondoljuk, hogy a mesterséges intelligencia alapt eszkozok integralasa a
felsGoktatasi kornyezetbe realis és idészert.

A vizsgalat célja a gazdalkodastudomanyi képzésen résztvevé hallgatok (BA és MA
szakos) generativ MI megoldasokkal kapcsolatos tapasztalatainak feltarasa. A kutatas
kozéppontjaban a hallgatél attitGdok, valamint az Onreflexiv és egymast értékelS
folyamatok allnak. Végzett szakemberként (marketingesként) ezen technolodgiai
megoldasok hasznalata mindennapossa valik a munkajuk soran, de felmertl a kérdés,
vajon milyen minéségl, megbizhatésagii terméket eredményeznek. Igy kutatasi
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eredményeink elsésorban a hallgatok, fels6oktatasi intézmények szamara lehetnek
hasznosak, miként érdemes egy-egy kurzusba integralni az MI hasznalatot, illetve
oktatoként, hogyan lehet az etikus hasznalatot tamogatni.

A kutatas hianypotld jellegét az adja, hogy bar a szovegalapu generativ. MI
megoldasokrél mar szamos empirikus tanulmany sziletett, a vizualis és videds
narrativakhoz kapcsolédé, multimodalis MI-eszk6zok felsGoktatasban, kiléndsen
projektalapu oktatasi kornyezetben, betoltott szerepe még kevésbé feltart teriiletnek
tekinthet6. Emellett a tanulmany djszerdségét adja az is, hogy Osszehasonlité médon
elemzi a vided- ¢és prezentacid készité generativ. MI-platformokat hallgatéi
tapasztalatokra timaszkodva, ezzel hozzajarulva a MI-eszk6zok felsGoktatasba torténd
integracidjanak arnyaltabb megértéséhez.

Tanulmanyunk a kévetkez6 kutatasi kérdéseket hivatott megvalaszolni:

K1: Milyenek a hallgatii tapasztalatok a generativ MI alkalmazisokkal kapesolathan a
gazdasdgtudomdnyi képzésen hallgatok korében?

R2: Van-e kiilinbség a videdszerkesztd és a prezentaciokészitd platformok kozitt a hallgatdi
tapasztalatok alapjin?

A szakirodalom elemzését kovetSen, ismertetjik a kutatds modszertanat, majd annak
eredményeit. A tanulmany a diszkussziét kovetben a kovetkeztetések, javaslatok
megfogalmazasaval zarul.

SZAKIRODALOM FELDOLGOZASA

Az elmult évek technolégiai fejlédését jelentés mértékben meghatarozta a mesterséges
intelligencia gyors fejlédése és széleskort elterjedése. Az MI alapjaiban formalja at a
mindennapi életiinket, hiszen tdl azon, hogy beszivargott a hétkéznapjainkba, hatassal
van a tarsadalom, a gazdasag, s6t az oktatas mikoddésére is.

Az MI alapjat fejlett algoritmusok és gépi tanulasi modellek adjak, amelyek képesek
leutanozni és tovabbfejleszteni az emberi gondolkodasra jellemz6 folyamatokat, mint az
érzékelés, értelmezés, problémamegoldas vagy a dontéshozatal. Olyan rendszerekrél
van szo6, amelyek a kornyezetikbdl 6sszegyujtott adatokat elemzik, majd az abbdl
szerzett informaciok alapjan racionalis és adaptiv cselekvéseket hajtanak végre (High-
Level Expert Group on Artificial Intelligence, 2019).

A mesterséges intelligencia gytjt6fogalomként szamos technolégiai megoldast foglal
magaban, amelyek eltéré funkcidkkal és alkalmazasi terilletekkel rendelkeznek. Jelen
kutatas szempontjabdl kiemelt jelentéségli a generativ mesterséges intelligencia, amely
az MI egy olyan tertilete, amely 0j tartalmak — példaul szovegek, képek, prezentaciok
vagy videok — létrehozasara képes (OECD, 2025, Feuerriegel et al., 2024).
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A mesterséges intelligenciat rendkiviil széleskorben alkalmazzak, ezért nem meglepd,
hogy folyamatosan 4j eszk6zok és platformok jelennek meg, amelyek kilénb6zé
moédokon  képesek tamogatni a folyamatokat, legyen sz6 statisztikai elemzésrdl,
szovegirasrol vagy kreatfv tartalomgyartasrol. A Statista (2025) el6rejelzésel szerint a
generatfv mesterséges intelligencia piaca a 2024-es 37,87 milliard dollaros szintrél
varhatéan tovabbi 404,2 millidard dollarral fog bévilni 2031-ig.

Az egyéni felhasznalas szintjén az emberek f6ként kommunikacids és kreativ célokra
alkalmazzak az MI-t. Ide tartoznak a forditoprogramok (pl. Google Translate, DeepL),
a szovegiro- és Osszegzbeszk6zok, valamint a képgeneralé rendszerek (pl. DALL-E,
Midjourney), amelyek egyszerre segitik az alkotast és az informacié eléallitasat
(Anantrasirichai - Bull, 2020). A felhasznalok egyre nagyobb aranyban fordulnak az MI-
hez személyes asszisztensként, példaul idémenedzsment, e-mailezés vagy tanuldsi
tamogatas céljabol is. Az ilyen tipust rendszerek, mint a ChatGPT, a Copilot vagy a
Gemini, természetes nyelvi feldolgozasra épiilnek, és képesek parbeszédalapu
interakciot fenntartani az emberekkel, ami nagymértékben néveli az elérhetSséget és a
felhasznaléi élményt (Klemmer et al, 2024).

A mesterséges intelligencia azonban nem csupan a mindennapi élet és a munka vilaganak
hatékonysagat néveli, hanem fokozatosan teret nyer az oktatas tertletén is. Az MI képes
tamogatni a tanulasi folyamatok digitalizacidjat, elésegiteni a személyre szabott tanulast,
valamint 4j lehet6ségeket kinal a tanuléi motivacié és interaktivitas erdsitésére. Az
oktatasban valé alkalmazdsa nem csupan technoldgiai jitas, hanem a tanulasrol és
tanitasrol alkotott szemlélet atalakulasat is magaval hozza (Garzon et al., 2025).

A téma szempontjabdl fontos kiemelni az AIEd (Artificial Intelligence in Education:
mesterséges intelligencia az oktatasban) fogalmat, ami egy olyan kutatasi és alkalmazasi
teriilet, amely a mesterséges intelligencia és a pedagdgiai tudomanyok metszéspontjaban
helyezkedik el. Célja, hogy az oktatast és az ahhoz kapcsolédd folyamatokat
hatékonyabba, személyre szabottabba és adaptivabba tegye. Az AIEd nem csak egy
technolégiai  fejlesztés, hanem egy olyan tanulaselméleti megkozelités, ami arra
torekszik, hogy az MI moédszereit (példaul gépi tanulas, nyelvfeldolgozas, adatelemzés)
beépitse a tanulas és tanitas folyamataba. Elméleti alapjat az a felismerés adja, hogy maga
a tanulas egy komplex, dinamikus rendszer, amelyben a tanulék viselkedését,
el6rehaladasat és motivaciojat algoritmusok segitségével is modellezni lehet. Az AIEd-
rendszerek az emberi tanulas kognitiv és viselkedésbeli mintazatait probaljak szimulalni
és megérteni, ezaltal képesek valos idejd visszajelzést és adaptiv tdimogatast nyujtani a
tanulok szamara (Hesham et al, 2023).

A legfrissebb adatok szerint a generativ mesterséges intelligencia alapjaiban formalja at
az oktatasi feladatokat: az amerikai tinédzserek tébbsége mar hasznal MI-chatbotokat
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(63%) és keresémotorokat (57%) a tanulmanyaihoz, mikézben az Egyesilt Kiralysag
felsGoktatasi intézményei jarnak az élen a technoldgia tudatos alkalmazasaban (ACM,
2025). Bar a sz6veges megoldasok a legnépszertibbek, a vizualis tartalomgyartas is teret
nyer, hiszen a didkok 23%-a képgeneratorokat, 13%-a pedig mar videokészitd
eszkozoket is igénybe vesz a feladatathoz (Common Sense Media, 2024).

Dietz (2020) kiemelte, hogy az Al segithet felmérni a tanul6k kompetenciait, de alkalmas
a tanulas iranyvonalainak kialakitisaban is. Képes arra is, hogy a tudasanyag mélyebb
teldolgozasat kilénb6z6 vizualis eszk6zokkel timogassa, amely szorosan kapcesolddik a
multimodalis tanulas megkozelitéséhez, ahol a verbalis és vizualis informaciok egytittes
feldolgozasa tamogatja a tanulasi folyamatot (Mayer, 2009). Lu és Harris (2018) négy 6
teriiletet azonositottak, ahol a mesterséges intelligencia hatékonyan beépithets az
oktatasba. Ezek koz¢é tartoznak az intelligens tutoral6 rendszerek, az adaptiv tanulas, a
differencialt tanitas és szamonkérés, illetve az oktatashoz kapcsol6édé adminisztracio
automatizalasa. Az intelligens tutoral6 rendszerek képesek a tanuldk valaszait elemezni,
¢és azonnali, személyre szabott visszajelzést adni szamukra (Luckin et al., 2016). A
bemutatott kutatasok kozos megallapitasa, hogy az MI-alapti oktatasi megoldasok
els6sorban a személyre szabott tanulas, a gyors visszacsatolas és az interaktiv tanulasi
kornyezet tamogatasaban kinalnak 4j lehet6ségeket. Ugyanakkor a technolégia hatékony
alkalmazasa megfelel6 pedagogiai és digitalis kompetenciakat igényel mind az oktatok,
mind pedig a hallgatok részérél.

Nemzetk6zi szinten szamos oktatasi intézmény beépitette mar a mesterséges
intelligenciat a tanulasi és tanitasi folyamatokba. Az UNESCO (2023) szerint az MI-
eszk6zok legfébb célja az inkluziv és minGségi oktatas elSsegitése, kilonosen a
személyre szabott tanulas, az automatizalt értékelés és a tanulasi adatok elemzése révén.
Holmes ¢és tarsainak (2021) kutatasa pedig azt mutatja, hogy az Ml-alapu rendszerek
legnagyobb elénye a tanuldi teljesitmény valds idejd kovetése és a korai beavatkozas
lehetSsége.

A mesterséges intelligencia oktatasba valé integraciéja nem csupan technoldgiai
fejlesztést jelent, hanem szemléletvaltast is igényel, mind intézményi, mind pedig egyéni
szinten. Mivel a MlI-alapt eszk6z6k hasznalatanak hatékonysaga nagyban fiigg a
felhasznalok attitldjétdl, motivacioitol és tapasztalataitdl, fontos ezen tényezok feltarasa
is. A fiatal generaciok korében az MI hasznalata egyre inkabb a mindennapi tanulasi
gyakorlat részévé wvalik. Egyre toébben és egyre gyakrabban fordulnak hozza
informaciéért (Mohamed et al., 2024).

Jackel és Garai-Fodor (2024) kutatasa kifejezetten a Z generacios hallgatokra fékuszal.
Eredményeik szerint a fiatalok nyitottak a mesterséges intelligencia hasznalatara,
ugyanakkor elvarjak a gyors, intuitiv és felhasznalobarat mikodést. A MI-t elsésorban
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arra hasznaljak, hogy konnyebbé és gyorsabba tegyék a tanulast, legyen szé akar
jegyzetkészitésrél vagy informaciokeresésrél. Emellett elészeretettel veszik igénybe
kreativ feladatok megoldasa soran is. Azonban problémaként jelenik meg az 6 esetitkben
a forraskritika hianya, valamint az etikai kérdések, mint a plagizalas veszélye és a tulzott
technologiai fliggdség. Kvalitativ kutatasuk soran megallapitottak, hogy mig sok hallgato
motivalonak taldlja az MI-eszk6z6k alkalmazasat, masok szamara inkabb zavaro, féleg,
ha nem vilagos, hogyan tudjak hatékonyan beilleszteni annak hasznalatat a tanulasi
folyamatba.

A hallgatdi attitidok és felhasznaldi tapasztalatok vizsgalata tobb kutatasban is kézponti
elemként jelenik meg, kilondsen a generativ. Ml-eszk6zok kreativ és interaktiv
alkalmazasi lehet6ségei kapcesan. Harry (2023) szerint a MI interaktiv eszkozei (példaul
chatbotok vagy virtualis asszisztensek) képesek fokozni a hallgatok elkotelezédését,
hiszen interaktivabba és élményszertibbé teszik a tanulast. Az adaptiv tanulasi
modszerek hozzajarulnak ahhoz, hogy a didkok a sajat tempodjukban haladjanak, igy
csokken a lemaradas és mélytl a megértés. Emellett a hatékony adatelemzés révén a
hallgatok azonnali visszajelzést kaphatnak teljesitménylikrél, ami segiti mind az
onreflexiot, mind a tanulasi folyamat tudatosabb iranyitasat. Ezek az elényok szervesen
illeszkednek a hazai és nemzetkézi kutatasok altal feltart trendekhez, és egyértelmten
alatamasztjak, hogy a hallgaték szamara az MI nemcsak praktikus eszkoz, hanem a
motivaciot is képes novelni.

Sasvari (2023) eredményei szintén hangsulyozzak a hallgatéi élmény javitasat célzo
elényoket. Kutatdsa szerint a marketing szakos hallgatok tobbsége nyitott az MI
hasznalatara, kilonosen a kreativ tartalom-eléallitas vagy a szakmai gyakorlatokhoz
kapcsolodo feladatok ellatasa soran. A tapasztalatok alapjan az mesterséges intelligencia
nem csupan a tanulasi folyamat megkonnyitésében, hanem a szakmai kompetenciak
erésitésében is szerepet jatszik, példaul a problémamegoldé képesség és a kreativitas
fejlesztésében. Ugyanakkor a kreatfv tartalomelSallitas automatizalasa felveti annak
kérdését is, hogy a hallgatok milyen mértékben vesznek részt aktivan a tudasalkotasi
folyamatban, illetve hogyan valtozik a sajat kreativ teljesitmény szerepe.

Az idézett kutatasok kozos megallapitasa, hogy a hallgaték alapvetéen nyitottak a
generativ MI-eszk6z6k hasznalatara, kiillonosen a kreativ és gyakorlatorientalt feladatok
esetében. Ugyanakkor tobb szerzé is hangsulyozza, hogy az Ml-eszk6zok hatékony
hasznalata megfelel6 digitalis kompetencidkat, tudatos forraskritikat és oktatoi
tamogatast igényel.

A generativ mesterséges intelligencia gyors ttemu technolodgiai fejlédése és az emberi
alkotasokhoz hasonlé vizudlis tartalmak létrehozasara vald képessége jelentds
strukturalis valtozasokat idéz el6 az oktatasi és kreativ 6koszisztémakban. E folyamatok
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kovetkeztében kiemelt jelent6séget nyer a felhasznaldi attitidok, motivaciok és
technologiaelfogadasi mechanizmusok mélyebb feltarasa. A nemzetkozi szakirodalom
alapjan a GenAl elfogadasat és hasznalati szandékat meghatarozé tényezék kozé
tartozik az észlelt hasznossag, az egyéni innovativitas, valamint olyan pszicholdgiai
konstrukcidk, mint a kimaradastdl valé félelem (FOMO) (Alotaibi, 2026; Ng et al.,
2023). A korabbi kutatasok kiterjedtek az egyetemi oktatok moddszertani
felkésziiltségének vizsgalataira (Rispler et al., 2025), a tanulmanyi tanacsaddk
hatékonysagnéveléssel és személyre szabassal kapcsolatos percepcidinak elemzésére
(Carrasco Rodriguez & Albero Verdd, 2025), tovabba a médiaiparban megjelend
produktivitasi és etikai dilemmak feltarasara (Sergeeva et al., 2025), valamint a coaching
és egyéb tamogaté folyamatok alkalmazasi korlatainak azonositasara (Komar et al.,
2025). Bar a szakirodalom részletesen targyalja az MI altalanos el6nyeit az oktatasban,
hianyoznak az olyan 6sszehasonlité vizsgalatok, amelyek az egyes generativ modalitasok
(pl. vide6 vs. prezentacio) kozotti specifikus kiillonbségeket elemzik. Igy a jelen kutatas
ezen rést hivatott athidalni.

ANYAG ES MODSZER

A kutatas célja a gazdalkodastudomanyi képzésen résztvevo hallgatok generativ MI-
alapu eszkozokkel kapcesolatos tapasztalatainak feltarasa. A vizsgalat kézéppontjaban a
hallgat6i attitdok, a felhasznaldi élmények, valamint a kilonb6zé generative MI-
megoldasok oktatasi alkalmazhat6saganak 6sszehasonlitasa allt.

A kutatds lebonyolitasait a Széchenyi Istvan Egyetem Egyetemi Tudomanyos
Tanacsanak Tudomadnyetikai Bizottsaga engedélyezte (SZE/ETT-70/2025. (X.13.) sz.
hatarozat). A kutatisban valé részvétel 6nkéntes volt. A hallgatok el6zetes tajékoztatast
kaptak az adatfelvétel céljardl, valamint az adatok anonim és aggregalt feldolgozasarol.
A vizsgalat soran személyazonositasra alkalmas adat nem kerilt rogzitésre vagy
feldolgozasra.

Az adatfelvétel a Széchenyi Istvan Egyetem Kautz Gyula Gazdasagtudomanyi Karan
valésult meg 2025 aprilisa és majusa kozott projektalapa oktatasi kornyezetben. A
hallgatok kurzusfeladat keretében generativ mesterséges intelligencia alapu video- és
prezentaciokészité  platformokat hasznaltak projektfeladataik —elkészitéséhez. A
kutatasban 6sszesen 104 hallgaté vett részt, kozilik 68 alapképzésben (kereskedelem és
marketing), 36 pedig mesterképzésben (marketing) tanult. A minta 89 nappali és 15
levelez6 tagozatos hallgatobol allt. Osszesen 86 digitalis projekt késziilt, ebbsl 68 videds
¢és 18 prezentaciés formatumban. A hallgatok el6zetes oktatoi tdjékoztatast kaptak a
projektfeladat céljardl, az értékelési szempontokrol és a generativ MI-platformok etikus
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hasznalatar6l. A platformvalasztas szabad volt, ugyanakkor az oktatok modszertani
tamogatast nyujtottak a feladat el6készitése soran.

Az adatgyijtés két szinten tortént (1. abra). Egyrészt a hallgaték onreflexiv médon
értékelték az altaluk hasznalt generativ MI-platformokat, kiilonos tekintettel a
hasznalhatésagra, az idShatékonysagra, a felhasznaléi élményre és az elkésziilt
produktummal val6 elégedettségre. Az értékelés soran nyilt és zart kérdések egyarant
alkalmazasra kertltek. A hallgatok az altalanos percepcidkon tul kitértek az egyes
platformok hasznalatanak el6nyeire és korlataira, valamint a hasznalat soran tapasztalt
pozitiv és negativ élményekre is. Emellett visszajelzést adtak arrél, hogy a jovében
szivesen hasznalnak-e Gjra az adott platformot.

A kutatas masodik szintjén a hallgaték egymas elkésziilt projektjeit is értékelték. Az
értékelés standardizalt szempontok alapjan tortént 1-5 kozotti Likert-skalan, 1: nagyon
rossz, 5: nagyon j6 végpontokkal. Az értékelési dimenziok kozé tartozott a tartalmi
mindség, a szakmai koherencia, a kreativitas, a vizualis megjelenités, az el6adoi stilus,
valamint a figyelemfelkelts jelleg. Osszesen 467 értékelés érkezett be, ebbdl 388 videds
(1 videét atlagosan 388/68=5-6 {6 értékelt) és 81 prezenticiés projekthez (1
prezentaciot atlagosan 81/18=4-5 f6 értékelt) kapcsolodott. A videds értékeléseket a
kereskedelem és marketing BA szakos hallgatok végezték el, a prezenticidkat pedig

marketin MA szakos hallgatok.

Onreflexio Kozonség véleménye

(1) Idoszikséglet (1) Téma
(2) Percepcio (2) Tartalom
(3) Platform (3) Kreativitas
(4) Pozitivumok (4) Latvényossig
(5) Negativumok (5) Figyelemfelkeltés
(6) Elégedettség
(7) Tovabbi hasznalati

szandék

1. 4bra. Az onreflexi6 és a k6z6nségértékelés f6bb vizsgalati szempontjai
Forras: Sajat szerkesztés

A kvantitativ adatok feldolgozasa SPSS statisztikai szoftver segitségével tortént. A leird
statisztikak mellett a videds és prezentacids projektek Osszehasonlitasara nem-
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paraméteres Mann—Whitney U-préobat, valamint varianciaanalizist —(F-préba)
alkalmaztunk.

A nyilt végl valaszok feldolgozasa induktiv tematikus elemzéssel tortént. Az elemzés
soran a hallgatéi reflexidkat manualisan kédoltuk, majd a visszatéré mintazatok és
tartalmi elemek alapjan kategoéridkba rendeztik. A koédolas soran kilon figyelmet
forditottunk a hasznalhatésagra, az id6hatékonysagra, a kreativ tamogatasra, a technikai
korlatokra és a nyelvi problémakra vonatkozo hallgatoi tapasztalatokra.

A kutatds eredményeinek értelmezése soran fontos figyelembe venni néhany
modszertani korlatot. A vizsgalat egyetlen felsGoktatasi intézmény kurzusain részt vevs
hallgatok mintajara épiilt, ezért az eredmények altalanosithatésaga korlatozott. Emellett
a generativ MI-platformok funkcionalis eltérései, mint az ingyenes és el6fizetéses
verziok kozotti kilonbségek, befolyasolhattak a hallgatéi percepciokat és a felhasznaloi
élményt, de a hallgatok tobbsége ingyenes valtozatot tesztelt, hiszen nem volt t6lik
elvart a platformra valé el6fizetés.

EREDMENYEK

A 86 elkészilt anyag témajat tekintve a tarsadalomtudomanyok, illetve a
gazdalkodastudomanyok témakorét érintették interdiszciplinaris jelleggel. A legtobb
(62,8%) anyag a marketing, média, reklam, in-store marketing tertileté¢hez kapcsolédott,
majd ezt kévette a fenntarthatosag (16,3%), mint elektromos kozlekedés, fenntarthato
divat, vagy egyéb ehhez kapcsolodd tzleti gyakorlatok bemutatisa. Viszonylag sok
(15,1%) hallgatét érdekelt az egészségmenedzsment, akar a sport, vagy a mentalis
egészségmeglrzés kérdéskore. Ezenkivil a hallgatok 5,8%-a vallalkozott arra, hogy
megvizsgalja az MI térhoditasaval kapcsolatos gazdasagi kihivasokat.

A videos projektek soran a hallgaték leggyakrabban az Invideo (33,7%) és a Pictory
(19,8%) platformokat hasznaltak, mig a prezentaciokészitéshez els6sorban a Gamma és
a Slidesgo alkalmazasokat valasztottak. Emellett t6bb hallgaté tovabbi generativ MI-
eszkozoket is kiprobalt, példaul a CapCutot, a Flikit, a HeyGent vagy a Tome
platformot.

Hallgatoi tapasztalatok

A feladat atlagos id6sziikséglete 92,66 perc volt, a szoras 66,96, amit a minimum és
maximum értékek is megerdsitenek. A hallgatok jellemzéen 60 percet foglalkoztak az
elkészitéssel. A median érték 90 perc, vagyis a hallgatok fele ennél kevesebbet, mig masi
fele ennél tobbet foglalkozott a feladattal. A kreativ anyag elkészitése ennél joval
kevesebb 1d6t (atlag: 43,91 perc; SD: 49,27) vett igénybe, bar magas a széras. A
leggyakrabban el6forduld érték a 60 perc volt, a k6zéps6 érték pedig 32 perc. A
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hallgatok véleménye a feladatrdl pozitiv volt (3,52), alapvetSen tetszett nekik a feladat,
az eredménnyel pedig kifejezetten elégedettek (3,86) voltak. A hallgatok 67,1%-a
tovabbra is hasznalna a kiprébalt platformot, 28,8%-a nem, 4,1% pedig azt emlitette,
hogy kizardlag a fizet6s valtozatot (1. tablazat).

1. tablazat. Hallgat6i tapasztalatok a generativ MI megoldasokkal szemben
(N=104)

Anyag
1x F?lad:a ‘ elkészitésének A feladat , ,
idGsziikséglete it . c 1z Elégedettség
id8sziikséglete  megitélése
(perc) (perc)
Atlag 92,66 4391 3,53 3,86
Széras 66,96 49,27 0,81 0,81
Minimum 3 1 2 2
Maximum 360 300 5 5
Moédusz 60 60 3 4
Median 90 32 4 4

Megjegyzés: A , Feladat megitélése” és az , Elégedettség” viltozok mérése 1-5 kozotti Likert-skdldn
tirtént, ahol az 1 = egydltalin nem tetszett/ elégedett, az 5 = teljes mértékben tetszett/ elégedett.

Forras: Sajat kutatas

A hallgatok tapasztalatai alapjan a mesterséges intelligencia alapi vided készitd
programok szamos hasznos és elényos funkciot kinalnak. A tematikus elemzés soran 6
dimenziot sikeriil azonositanunk: (1) hasznalat egyszerdsége, (2) hatékonysag, (3)
funkciok és kreativitas, (4) nyelvhasznalat, (5) koltségek, (6) vizualis minéség. Ezen
dimenziok mentén kilonféle elényok és hatranyok keriiltek megnevezésre mind a
videds, mind a prezentaciés projektek kapcsan.

Ezek az eszk6zok jellemzéen gyorsan és egyszertien hasznalhatéak, felhasznalébarat
felulettel rendelkeznek és jol strukturalt, lényegretord szévegeket képesek generalni. Az
idegen nyelvid utasitasokat altalaban pontosan értelmezik, a tartalmak felépitése pedig
logikus ¢és atlathatd. Tobb platform is kinal kilonféle sablonokat, hangvalasztasi
lehet6séget, valamint forgatokonyv-alapu vided készitést is biztositanak. Ezek a
funkciok lényegesen leegyszertsitik és felgyorsitjdk a folyamatokat, ezaltal jelentds
idémegtakaritast eredményeznek.

A pozitivumok mellett, azonban t6bb hallgaté problémaként emelte ki az ingyenes
verziok korlatozottsagat. Sok esetben nem tamogatott a magyar nyelvil szoveg vagy
hang hasznalata, illetve a kész videokon gyakran zavaré vizjelek jelennek meg. Tovabbi
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zavaré tényez6, hogy az automatikusan generalt képi elemek mindsége nem mindig
kielégité. Egyes platformokon a bongészé kompatibilitasi gondokbol adéddan olyan
technikai problémak is el6fordulhatnak, mint adatvesztés vagy akadozo lejatszas.

A hallgatok tapasztalatai azt mutatjak, hogy bar az Ml-alapa vide6 készité eszkozok
hatékony és idétakarékos megoldast kinalnak, a funkcidk teljeskérd hasznalata csak
el6fizetéssel érhetd el (2. tablazat).

2. tablazat. A video- vs. prezentaciogeneral6 MI megoldasok 6sszehasonlitasa

Videok (n=68 £5)

Szempont Elény6k/Pozitivumok Hatranyok/Kotlatok
o Adathard, intuitlv felilet; gyors 450 0ec6kkel kompatibilitdsi
Hasznilhatosdg tanulhat6sag; automatikus mentés roblémak (9 £6: 13%
(48 £6; 71%) problémdk (9 £6; 13%)
Jelent6s id6megtakaritas a A vided . . .
oy p L ) videds projektek még Al-val is
Idéhatékonysdg hagyomanyos yagashoz képest (58 idsigényesck (27 £6; 40%)
£6; 85%)
Funkciok és S(;l;;;zljzdfl;rt(g)aigig);jfaflzllztﬁeS Sablonos vizualis elemek, korlatozott
. ., 5 - A #. 510
kreativitds aenerdlds (43 £6; 63%) egyediség (35 £6; 51%0)
. Angol nyelv{ utasitasok pontos Magyar nyelv és hangalimondas
Nyelvhaszndlat értelmezése (22 £6; 32%) hidnya (10 £5; 15%)
Kltségek Ingyenes probaiddszak, Vizjelek, funkcidkorlatozas el6fizetés

Vizuilis minéség

kreditrendszer (53 £6; 78%)

Modern, latvanyos sablonok (39 f6,

nélkil (51 £6; 75%)

Stock jellegd, valtozé minéségl vagy

57%) nem odaill6 képek (45 £6; 66%)
Prezentaciok (n=36 £6)
Szempont Pozitivumok Negativumok

Extrém gyorsasag: A vazlatok 1-3 A gyenge minGségl generalasnal az

Idéhatékonvsa perc alatt elkészilnek; a teljes utémunka t6bb id6t vehet igénybe,

yeag munkafolyamat téredéke a mintha nullarél indulnank. (18 f6;

manualisnak. (32 £6; 89%0) 50%)

Logikus struktdra, szakmai vazlatok Néha tal altalanos, sablonos szévegek;
Tartalmi minéség és j6 otletadd forras a ,,kezd6 a tartalom mélyebb testreszabhat6siga

Vizuilis élmény

Technikai hattér

lI6késhez”. (28 £6; 78%)
Modern, latvanyos sablonok és
professzionalis design stilusok (pl.
Gamma stilusok). (26 £6; 72%)
Intuitfv, egyszert, gyakran
boéngész6bdl futtathato feliletek.
(22 £6; 69%)

korlatozott. (25 £6; 69%)
Vizjelek az ingyenes verzidkban; nem
mindig relevans vagy gyenge
minéségl generalt képek. (19 £6; 53%)
Nyelvi kotlatok (magyar nyelv/hang
hianya); béngész6-kompatibilitasi
hibak (pl. Safari). (12 £6; 33%)

Forras: Sajat kutatas
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A video- és a prezentacio készit6 megoldasok 6sszehasonlitasa

A kutatas alapvet6 célja volt az MI vezérelt vide6- és a prezentaciokészité platformok
Osszehasonlitasa. A nem normal eloszlasu valtozok esetén a Mann-Whitney U-tesztet
(Wilcoxon rangosszeg-teszt), nem-paraméteres statisztikai eljarast, mig a normal
eloszlasu valtozok esetén a varianciaelemzést (F-proba) hasznaltuk a két kilénb6zo
generatfv MI megoldas 6sszehasonlitasara.

A Mann-Whitney U-teszt értelmében szignikans eltérés adodott a feladat és az anyag
elkészitésének id6szitkséglete kdzott. A teszt eredménye szerint a kiillonbség a videos és
a prezentaciés projekt k6zott erdsen szignifikans (U = 53,500; z = -5,948; p < 0,001).
A videos feladatok szinte minden esetben lényegesen tobb id6t vettek igénybe, mint a
prezentaciok elkészitése. A rangsorolas alapjan a videds feladatok a lista ,,fels6”,
id6igényesebb felén helyezkednek el, mig a PPT-feladatok a gyorsabb tartomanyba
esnek. Az adatok alapjan kijelenthet6, hogy a videos tartalomgyartas folyamata (még MI
tamogatassal is) komplexebb és id6igényesebb a prezentaciokészitéshez képest. A video
esetében valoszinidleg a generalasi id§, az avatarok finomhangolasa és a jelenetek vagasa
néveli a munkaid6t. A prezentaciok esetében az MI azonnali vizualis vazlatot ad,
amelynek atnézése és szerkesztése joval gyorsabb. Bar az 6nreflexié soran kidertlt, hogy
a tartalmaban megfelel6 minéségl prezentacidhoz is szitkséges az egyéni munka és az
emberi beavatkozas. A feladat mindkét esetben hasonlé mértékben tetszett a
hallgatoknak, és a végeredménnyel is ugyanolyan mértékben voltak elégedettek.

Az eredmények alapjan a videés Ml-eszkozokkel végzett alkotéi folyamat
nagysagrendekkel t6bb id6t vesz igénybe, mint a prezentaciokészités. Mig a prezentacios
szoftverek szinte azonnali vizualis kimenetet produkalnak, a videds generativ
platformoknal az anyag Osszeallitasa, a paraméterek finomhangolasa egy jelent6sen
hosszabb id6savba kényszeritik a felhasznalot (3. tablazat).
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3. tablazat. A videos (n=68) és prezentacids (n=18) projektek 6sszehasonlitasa

Video Prezentacio Osszesen
Feladat idésziikséglete 110,92 26,72 92,66
(perc) (SD: 63,41) (SD: 24,70) (SD: 66,96)
Atlagos rangszam 50,18 12,47
Mann-Whitney U-teszt 53,50 p < 0,001 z=-5,94
Anyag elkészitésének 55,77 2,38 4391
iddsziikséglete (perc) (SD: 49,88) (SD: 1,64) (SD: 49,27)
Atlagos rangszam 50,00 9,50
Mann-Whitney U-teszt 0,00 p < 0,001 z=-06,51
Feladat megitélése tetszés 3,55 3,50 3,53
alapjan (SD: 0,83) (SD: 0,78) (SD: 0,81)
Elégedettség a 3,90 3,75 3,86
végeredménnyel (SD: 0,75) (SD: 0,97) (SD: 0,81)

Forras: Sajat kutatas

A hallgatok érdeklédéssel fordultak az MI alapt videdkészités felé, azonban a felhasznalt
programok ingyenes verzidinak korlatozasai és a magyar nyelv tamogatottsaganak
hianya csokkentette a felhasznal6i élményt. Ennek ellenére a hallgatok pozitivan éltek
meg az emlitett eszkézokkel valé munkavégzést, amely tapasztalat a j6vében hasznos
lehet. Az értékelések alapjan pedig a projekt eredményesnek tekinthetd, hiszen a
hallgatok tobbsége hasznosnak és érdekesnek talalta a feladatot, még ha a j6vében nem
is feltétleniil vennék ismét igénybe az alaluk kiprobalt platformokat, vagy legalabbis
annak ingyenes verzidjat.

Hallgatéi értékelések

A hallgatok egymas munkait is értékelhették aszerint, hogy mennyire tetszett nekik az
adott vide6 témadja, tartalma, vagy mennyire tartottak kreativnak, latvanyosnak, valamint
figyelemfelkeltének azt. Osszesen 467 értékelés tortént, 81 a prezenticidkra és 388 a
videokra, atlagosan 4-5, illetve 5-6 £6 értékelt egy-egy projektet. A videos és prezentacids
platformok Osszehasonlitasa F-probaval tortént. Statisztikailag nincs  szignifikans
killonbség az egyes témak megitélése kozott. Atlagosan elégedettek voltak mind a 6
vizsgalt dimenzidban a videokkal, illetve az eladasokkal fiiggetleniil a témavalasztastol
(2. 4bra).
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2. abra. A videds és prezentacios projektek hallgatéi értékelésének
Osszehasonlitasa az egyes értékelési dimenziok mentén (Likert-skala, 1-5)
F=1,1; p=0,349

Forras: Sajat szerkesztés

Statisztikailag szignifikans kiilonbség van a tetszés, tartalom, kreativitas, latvanyossag és
tigyelemfelkeltés alapjan, bar a kapcsolat nagyon gyenge. A kézonségnek 1ényegesen
jobban tetszett a videds projekt, mint a prezentaciés, ami valoszindleg azzal van
Osszefliggésben, hogy a fiatalok amugy is jobban kedvelik az audiovizualis tartalmakat,
mint az auditiv, vagy vizualis jellegieket. Egyedul az el6adé altal adott magyarazatban

nem volt kiilénbség (4. tablazat).
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4. tablazat. A videds és prezentaciés projektek hallgatésag altal térténd
Osszehasonlitasa (Likert skala: 1-5, N=467)

Video Prezentacio Osszesen
Tetszés 4,72 (SD: 0,62) 4,41 (SD: 0,56) 4,67 (SD: 0,64)
F-proba 15,63 p=0,001 eta2: 0,032
Tartalom 4,78 (SD: 0,56) 4,41 (SD: 0,74) 4,71 (SD: 0,61)
F-préba 25,30 p=0,001 eta2: 0,052
Kreativ 4,66 (SD: 0,69) 4,32 (SD: 0,78) 4,60 (SD: 0,71)
F-préba 15,70 p=0,001 eta2: 0,033
Latvanyos 4,68 (SD: 0,68) 4,28 (SD: 0,79) 4,61 (SD: 0,72)
F-proba 21,12 p=0,001 eta2: 0,043
ElBadoi stilus 4,40 (SD: 1,08) 4,39 (SD: 0,75) 4,40 (SD: 1,03)
F-préba 0,00 =092
Figyelemfelkeltd 4,66 (SD: 0,70) 4,16 (SD: 0,84) 4,58 (SD: 0,75)
F-proba 32,56 p=0,001 eta2: 0,065

Forrds: Sajat kutatds

DISZKUSSZIO

A kutatas eredményei tobb ponton is Gsszhangban allnak a mesterséges intelligencia
oktatasban betoltott szerepét vizsgalé hazai és nemzetkozi  szakirodalom
megallapitasaival, ugyanakkor 4j szempontokkal is hozzajarulnak a generativ. MI-
eszk6zok felsGoktatasban, kilondsen projektalapu oktatasi kornyezetben torténd
alkalmazasanak megértéséhez.

Az elsé kutatasi kérdés a hallgatéi tapasztalatokra és attitidokre iranyult. Az eredmények
alapjan megallapithaté, hogy a hallgaték Osszességében pozitivan viszonyultak a
generatfv Ml-eszk6zok hasznalatahoz, kilondsen a kreativ tartalom-el6allitas és a
vizualis megjelenités tamogatasa terén. Ez Osszhangban all a korabbi hazai és
nemzetkozi kutatdsokkal, amelyek szerint a generativ interaktiv. MI-megoldasok
¢lményszertbbé teszik a tanulast, mig Sasvari (2023) empirikus eredményei szerint a
hallgatok killénésen a kreativ feladatok soran érzik hasznosnak az Ml-eszk6zok
alkalmazasat. A jelen kutatas eredményei ezt tovabb arnyaljak azzal, hogy a hallgatok a
videds projektek esetében kiemelten magasra értékelték a kreativitast, a latvanyossagot
és a figyelemfelkelts jelleget.

Az eredmények emellett szorosan kapcsolédnak Mayer (2009) multimodalis
tanulaselméletéhez is, amely szerint a verbdlis és vizualis informacidk egytttes
feldolgozasa mélyebb megértést és magasabb bevonddast eredményezhet. A videods és
vizualis tartalmak pozitiv megitélése arra enged kovetkeztetni, hogy a Z generacid
tanulasi preferenciaiban kiemelt szerepet toltenek be az audiovizualis és multimodalis
megoldasok. Ezt tamasztjak ald a Common Sense Media (2024) adatai is, amelyek szerint
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a diakok korében folyamatosan novekszik a képgenerald és videdkészité Ml-eszkozok
hasznalata.

A kvalitativ 6nreflexidk alapjan a hallgatok els6sorban a kreativ tartalom-el6allitas soran
érzékelték az MI hozziadott értékét, kilondsen a strukturalt vazlatok, sablonok és
forgatokonyv-alapu megoldasok esetében. Ez szintén Osszhangban all Sasvari (2023)
eredményeivel, amelyek szerint az MI nemcsak a tanulasi folyamat tdimogatasaban,
hanem a kreatfv és problémamegoldé kompetenciak fejlesztésében is szerepet jatszhat.
A technoldgiai elfogadottsag és felhasznaldi élmény szempontjabol a kutatas
eredményei szintén Osszecsengenek Jickel és Garai-Fodor (2024) vizsgalataval. A
hallgatok elvarjak az Ml-eszk6zoktdl a gyors, intuitiv és felhasznalébarat mikodést,
ugyanakkor érzékenyen reagalnak a technikai és nyelvi korlatokra. A magyar nyelvi
tamogatas hianyossagai, illetve az ingyenes verziok funkcionalis korlatai tobb esetben
csokkentették a felhasznaléi élményt. Ez Gsszhangban all azokkal a nemzetkozi
kutatasokkal is, amelyek szerint a generativ MI elfogadasat nemcsak az észlelt
hasznossag, hanem az alkalmazhatésag ¢és a felhasznaléi élmény mindsége is
meghatarozza (Ng et al., 2023; Alotaibi, 2020).

A kutatas egyik legfontosabb hozzaadott értéke, hogy empirikus adatokkal timasztja ala
a kilonbozé generativ MI-megoldasok kozotti eltéréseket, amely tertiletet a korabbi
szakirodalom csak korlatozottan vizsgalta. A masodik kutatasi kérdésre reflektalva a
videds és prezentacios MI-eszk6zok 6sszehasonlitasa egyértelmien kimutatta, hogy bar
a videds tartalmakat a hallgatok élvezetesebbnek és figyelemfelkelt6bbnek értékelték,
elkészitésiik lényegesen idGigényesebbnek bizonyult még mesterséges intelligencia
tamogatas mellett is. A prezentaciokészité platformok ezzel szemben gyors mikodésiik
és strukturalt felépitésiik révén elsésorban a hatékony tudaskozvetitést segitették eld.
Ezek az eredmények részben kapcsolodnak Dietz (2020), valamint Lu és Harris (2018)
megallapitasaihoz, amelyek szerint az Ml-eszk6zok elsésorban a tanulasi folyamat
tamogatasaban, az informacié strukturalasaban és a vizualis tudasatadasban kinalnak
elényoket. A jelen kutatas ugyanakkor arra is ramutatott, hogy az eltér6 generativ
modalitasok kiillénb6z6 felhasznaloi élményt és munkaterhelést eredményeznek. Mig a
videés megoldasok erésebben tamogatjak az élményszerGséget és az érzelmi
bevonddast, addig a prezenticiés eszk6zok a  gyorsabb és  hatékonyabb
informaciéatadast segitik. Ez a kilénbség hozzajarulhat ahhoz, hogy a jévében az
oktatasi célokhoz és tanulasi helyzetekhez igazitott, tudatos MI-eszkozvalasztas valjon
sziikségessé.

A kutatas tovabbi fontos eredménye, hogy a hallgatdk kritikusan viszonyultak a generalt
tartalmak minéségéhez. Tébben felismerték, hogy megtelel6 hattérinformaciok, tudatos
promptolas és emberi kontroll nélkil az MI altal eléallitott output nem minden esetben
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tekinthet6 megfelel6 mindséglinek. Ez megerdsiti  azokat a  szakirodalmi
megallapitasokat, amelyek szerint a generativ MI oktatasi integraciéja nem csupan
technologiai, hanem maodszertani és kompetenciafejlesztési kérdés is (UNESCO, 2023;
Holmes et al., 2021). A jelen kutatas eredményei alapjan ezért a generativ M1 sikeres
oktatasi alkalmazasanak kulcsa nem pusztan az eszk6zok elérhetésége, hanem a tudatos,
kritikus és pedagogiailag timogatott hasznalat lehet.

KOVETKEZTETESEK, JAVASLATOK

Jelen kutatds célja a generativ mesterséges intelligencia alapt video- és
prezentaciokészité eszkozok felsGoktatasi alkalmazhatdsaganak feltarasa volt, kiilonos
tekintettel a hallgatoi tapasztalatokra, az id6raforditasra, valamint az elkésziilt anyagok
megitélésére. Az empirikus eredmények alapjan megallapithatd, hogy a generativ MI-
eszk6zok hatékonyan tamogathatjdk a kreativ tanulasi folyamatokat, ugyanakkor
alkalmazasuk nem egységes modon jarul hozza a tanulasi eredményekhez.

Mivel jelen kutatas 2025 tavaszan zajlott, fontos hangsilyozni, hogy a vizsgalt
platformok a kutatast kévetSen jelentds fejlesztéseken mentek keresztil, ezért a
hallgatok altal kiemelt hatranyok - nyelvi akadalyok vagy monotonitas - mar egyre
kevésbé jelentenek problémat.

A generativ. MI-megoldasok térnyerése a felsGoktatason tdl a munkaerépiacon is
megfigyelhet6, ami indokoltta teszi az ezekhez kapcsol6dd ismeretek atadasat —
beleértve a kilénb6zé platformok megismerését és kiprobalasat — a jovSbeni
kihivasokra valé felkészulés érdekében.

A kvantitativ elemzések ravilagitottak arra, hogy a videés MI-megoldasok alkalmazasa
lényegesen nagyobb idéraforditast igényel, mint a prezenticiokészité eszkézok
hasznalata, még mesterséges intelligencia timogatas mellett is. A Mann-Whitney U-teszt
eredményei szerint a kilonbség mind a feladat teljes id6igényében, mind az anyag
elkészitésének idejében szignifikans. Az eredmények alapjan a videods tartalomkészités
komplexebb folyamat, amely tobb finomhangolast és kreativ beavatkozast igényel.
Ezzel parhuzamosan a hallgaté tapasztalatok azt mutatjak, hogy a videds projektek
nagyobb mértékben képesek felkelteni a figyelmet, hiszen magasabb értékelést kaptak a
kreativitas és a latvanyossag dimenzidiban. Ez megerdsiti azt a feltételezést, hogy az
audiovizualis tartalmak — kiillonosen a Z generacié korében — erételjesebb érzelmi és
motivacios hatassal birnak, mint a statikusabb prezentaciés formak.

A prezentaciokészit6 Ml-eszk6zok ezzel szemben kiemelked6en idShatékonynak
bizonyultak a vizsgalt hallgaték korében. A generalt vazlatok és strukturalt tartalmi
keretek lehet6vé tették a gyors munkavégzést. Azonban a magasabb mindségt,
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szakmailag megalapozott prezentaciok esetében tovabbra is elengedhetetlen az emberi
kontroll és utémunka.

A kutatas tovabbi fontos tanulsaga, hogy a hallgatok altalanosan pozitivan viszonyultak
az Ml-alapta eszk6z6k hasznalatahoz, azonban a felhasznaldi élményt jelentésen
befolyasoltak az ingyenes verziok korlatozottsagai, a vizjelek jelenléte, valamint a magyar
nyelv tamogatasainak hianya. Ezek a tényez6k nem csupan technikai kérdésként
értelmezhetSk, hanem kozvetlen hatassal vannak az eszk6zok oktatasi integracidjanak
elfogadottsagara is.

A kutatas eredményei alatamasztjak, hogy a generativ mesterséges intelligencia nem
6nall6 tanulasi megoldasként, hanem pedagogiailag tudatosan beagyazott tamogato
eszkozként értelmezendd a felsGoktatasban. A kiilonb6z6 generativ MI-eszk6zok eltérd
ersségekkel és korlatokkal rendelkeznek, amelyek célzott és differencialt alkalmazast
igényelnek.

A kutatds eredményei hasznosak lehetnek a fels6oktatasi intézmények szamara.
Intézményl szinten a vizsgalat ramutat arra, hogy a generativ Ml-eszk6z6k
bevezetésekor érdemes a tanulasi célok szerint differencialni. A prezentaciokészité
platformok a nagy létszamu, bevezet6é kurzusok hatékony kiegészitéi lehetnek, mig a
vide6s megoldasok inkabb a mélyebb bevonddast igényld, projektalapu és kreativ
kompetenciafejlesztésben alkalmazhatok sikerrel.

Oktatoi szempontbdl a tanulmany hangsulyozza a tudatos feladatkijel6lés jelent6ségét,
mivel az egyes Ml-alapu platformok hasznalatanak idéigénye jelentSsen eltér, ezt a
kovetelmények meghatarozasakor is figyelembe kell venni. Emellett kulcsfontossagiava
valik a promptolasi kompetenciak fejlesztése, hiszen a kimenet minésége kozvetlentl az
utasitasok pontossagatol figg.

Hallgatoi oldalrdl a technologia 6nmagaban nem garantal magas szinvonalat. Az MI
hatékony hasznalata 4j tipusu digitalis kompetenciakat, kritikai gondolkodast és
forrasértékelést igényel, amit reflexiv elemekkel — példaul tanulasi napléval — érdemes
kiegésziteni.

Végil, a kutatas ravilagit arra is, hogy a generativ Ml-eszk6z6k oktatasba vald
integraciéja hosszu tavon szemléletvaltast igényel mind az oktatds, mind a tanulas
tertletén. A technoldgia sikeres bevezetése nem csupan technikai infrastruktarat, hanem
modszertani felkésziiltséget és etikai iranymutatast is feltételez.

Bar a vizsgalat jszer eredményekkel szolgal, az eredmények altalanosithatésagat tobb
tényez6 is korlatozza. A minta egyetlen intézmény gazdasagtudomanyi hallgatéira
koncentralédott, igy a megallapitasok mas diszciplindkra (példaul miszaki vagy orvosi
képzésekre) nem feltétlenil érvényesek. A kutatds keresztmetszeti jellege miatt csupan
a pillanatnyi hallgatdi attittdoket vizsgalta, igy a hosszu tava kompetenciafejl6dés vagy
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a technoldgiai hatasok egyel6re nem mérhetéek. Az 6nbevallason alapul6 adatgy(jtés
magaban hordozza a szubjektiv torzitds lehet&ségét, hiszen az eredményeket
befolyasolhatta az Gjdonsag varazsa vagy a tarsas megfelelési kényszer. Végul a kutatas
nem tért ki a hallgatok eltérd elézetes digitalis kompetenciaira és az altaluk hasznalt
kilontéle MI-platformok funkcionalis kulénbségeire, amelyek szintén hatassal lehettek
a felhasznaléi élmény megitélésére.

A jov6ben érdemes lenne longitudinalis elemzéseket lefolytatni, hogy az MI rendszeres
haszndlata milyen hosszd tava hatast gyakorol a tanulasi motivaciéra és a
problémamegold6 készségekre. Erdemes lenne a vizsgilatot mas tudomanyteriiletekre
— példaul miszaki vagy egészségtudomanyi képzésekre — is kiterjeszteni, ahol az
értékelési kritériumok jelentésen eltérnek a gazdasagtudomanyitol. A modszertani
tovabblépés érdekében javasolt kontrollalt kisérleti elrendezések alkalmazasa, ahol az
MlI-vel és a technoldogia nélkil dolgozé csoportok teljesitménye kozvetlentl
Osszehasonlithatd. Végiil a jovébeni kutatasoknak ki kell térnitik az MI-hasznalat etikai,
jogl és adatvédelmi vonatkozasaira is, mivel ezek alapvetéen befolyasoljak a technologia
hosszua tava fenntarthatdsagat és elfogadottsagat a felsGoktatasban.

Készonetnyilvanitas: A publikacié a Kulturalis és Innovaciés Minisztérium EKOP-
25-4 kédszamu egyetemi kutatoi 6sztondij programjanak a nemzeti kutatasi, fejlesztési
és innovacios alapbdl finanszirozott szakmai timogatasaval készilt.
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