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FARKAS IMRE*

Tuddasfejlesztés az alapoktatdisban a
mesterséges intelligencia tdmogatdsdval

Osszefoglalas: Napjaninkban a mesterséges intelligencia az élet kiilonb6z6
teriiletein torténd megjelenése egyaltalan nem meglepd, hiszen nincs olyan
teriilet, ahol a generativ MI ne tudna tjat hozni. Ez aldl az oktatds sem ki-
vétel, s6t talan itt alkalmazhaté nagyon nagy hatékonysaggal és igen széles
korben [1]. Jelen tanulmanyban a szerzé néhany példan keresztiil bemutatja
azon alkalmazasi irdnyokat, melyek az alapoktatdsban megjelentek. Az al-
kalmazasi lehetdségek bemutatdsa jobbdra nemzetkozi példakon keresztiil
torténik meg, az adott megoldas részletes bemutatasaval. Ismertetésre keriil
a kérdésgeneralas, személyre szabott oktatds, jatékositas és ezek alkalmazha-
tosaga, kapcsolata a muveltségi szint novelésében. A szerz6 megemliti azt a
legfontosabb teriiletet, ahol az alapfoku oktatasban varhatdan a legnagyobb
el6relépés lesz majd, és kifejti a véleményét azzal kapcsolatban, hogy ez mi-
lyen modon hathat a pedagdgus, oktatd szerepére.

Kulcsszavak: Miiveltség, adaptiv tanulas, kérdésgeneralas, jatékositas.

Abstract: Nowadays, the emergence of artificial intelligence in various areas
of life is not surprising at all, as there is no area where generative AI can-
not bring something new. Education is no exception, and in fact, it can be
applied very effectively and widely in this field [1]. In this study, the author
presents some examples of applications that have appeared in basic educa-
tion. The applications are presented mainly through international examples,
with a detailed description of each solution. The author discusses question
generation, personalized education, gamification, and their applicability and
connection to increasing literacy levels. In the summary, the author men-
tions the most important area where the greatest progress is expected in pri-
mary education and explains his opinion on how this may affect the role of
teachers and educators.
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Mesterséges Intelligencia az oktatasban

Az oktatas folyamatara, tartalmara mindig is hatassal voltak a kor meghatarozé tech-
noldgiai eszkozei, fejlesztési iranyai. A mesterséges intelligencia megjelenése az ok-
tatasban nem ujkelet(i dolog, hiszen az informatika, robotika, autoném rendszerek
tanitasa soran megkeriilhetetlen volt ezen téma érintése. Eleinte az oktatas tartal-
maként gondoltunk a mesterséges intelligencidra és ugy is jelent meg, esetleg kiilon-
boz6 tudaslapt, szakértdi rendszerek tamogattak az oktatdst. A 21. szazadban nyilt
lehetdség arra, hogy az oktatasi folyamat tdmogatoja, iranyitoja, kiegészitdje is lehet
a mesterséges intelligencia [2].

A felhasznalasi teriiletek az alabbiak lehetnek:
- gamifikdcio;
— kérdésgeneralas;
- személyre szabott tanulds, adaptiv tanulasi kornyezet;
- kiil6nb6z6 tananyagok tanitasa;
- intelligens oktatérendszerek;
- tanuldk valamilyen célu megfigyelése, elemzése;
- tandrok szamara: adminisztrativ terhek csokkentése;
— automatizalt értékelés;
- digitalis tanuldsi asszisztensek;
- tanulasi analitika.

A fentiekbdl jol lathato, hogy a szamos felhasznalasi teriilet van, melyeket ma is-
meriink, és ezek szama az id6 el6rehaladtaval vélhetéen csak néni fog. A fenti teri-
letek nagyobb szamban a felsdoktatasban fordulnak el6, alapoktatasban még csak
egy-egy kisérleti alkalmazas figyelheté meg.

Beagyazott MI-megoldasok nemzetkdzi alkalmazasarol, megoldasrdl szamos ta-
nulmany sziiletett mar, melyek kisebb-nagyobb sikerekrél szamolnak be. Hazai jo
megoldasok egyenlére a felsoktatasban sziiletnek. Kézoktatasban az alkalmazasok
mindennapi felhasznalasa terjed el inkabb és a felhasznélas lehetségét ismertetik,
azok felhasznalasra buzditjak a pedagdgus kollégakat [3].
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Alkalmazasi példak az alapoktatasban

Az alapfoku oktatasban is a mesterséges intelligencia felhasznaldsi teriiletei kozel
azonosak a felsGoktatasban alkalmazottakkal, csak az alkalmazas szama kevesebb
és felhasznaldi feliiletek a korosztalynak megfeleléen vannak kialakitva. Ebben a
korszakban nem csak a tudasanyag ataddsa merdil fel, mint célteriilet, hanem a ne-
velés is fontos szerepet jatszik. Az ismertetésre keriilé példakban ezzel a teriilettel
foglalkozunk.

GAMIFIKACIO ES AUTOMATIKUS KERDESGENERALAS AZ ERTEKELESBEN

Bachiri és mtsai altal 2023-ban irt tanulmany [4] a gamifikacio és az automatikus
kérdésgeneralas (Automatic Question Generation - AQG) hatdsat vizsgalja a hall-
gatok elkotelezettségére és a tanulasi eredményekre egy tomeges, nyilt online kurzus
(MOOC - Massive Open Online Course) keretében. Az AQG, amelyet egy Mood-
le-csatlakozo segitségével valositottak meg, a hagyomanyos értékeléseket interaktiv,
jatékositott élménnyé alakitja at, kihasznalva a ,teszthatdst” a tanuldsi eredmények
javitasa érdekében. Egy altalanos és kozépiskolaban 100 6todikes didkkal végzett
kutatas (Marokkoban) azt kutatta, hogy a jatékositott értékelések a hagyomanyos
modszerekhez képest jelentdsen novelik a didkok motivacidjat és tanulasi eredmé-
nyeit vagy sem? Az egyedi Moodle-plugin megkonnyiti az AQG-folyamatot, és a
tananyagbdl kontextudlisan relevans és nyelvtanilag helyes tobbszoros valasztasi
kérdéseket (MCQ) general. Két csoportra bontottak a tanuldkat. Mind a két csoport
ugyanazt a tartalmat tanulta, de killonb6z6 modszerekkel értékelték dket. A gamifi-
kalt csoport a gamifikélt Moodle-platformmal integralt AQG-mddszerrel, mig a
hagyomanyos csoport hagyomanyos értékelésen esett at. Ezt kovetéen kérdoivvel
mérték az értékelési tapasztalatokat.

A kérdéiv arra szolgalt, hogy Osszegyljtsék az értékelési tapasztalatokkal kap-
csolatos visszajelzéseiket a projektben résztvevoktSl. A felmérés a sajat tanulasi
eredményeikrdl alkotott véleményiik mellett az értékeléssel kapcsolatos elkotele-
zettséglikre, motivacidjukra és elégedettségiikre is rakérdezett. Az adatokat leird és
kovetkeztetd statisztikak segitségével elemezték.
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A demografiai adatokra, a teszteredményekre és a felmérés valaszaira leiro sta-
tisztikdkat, koztiik atlagot, szorast és gyakorisagot szamoltak. Flggetlen mintds
t-teszteket végeztek a teszt el6tti és utani pontszamok dsszehasonlitasara a jatékosi-
tott és a hagyomanyos értékelési csoportok kozott. A hatdsméretet a Cohen-féle d-vel
szamoltak ki.

1. dbra. Rendszer felépitése a felhaszndlok szdmdra, kérdésgenerdlds
a f :mmmufﬂ
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Az eredmények egyértelmiien bizonyitjak a gamifikdcié hatékonysagat az érté-
kelési élmény atalakitasaban. Konkrétan a véletlenszer(, kontrollalt vizsgélat kimu-
tatta, hogy a gamifikalt értékelési csoport nagyobb elkotelezettségrél, motivaciorol,
észlelt tanuldsi nyereségrol és az anyag emlékezetben tartasarol szamolt be. Emellett
ez a csoport a hagyomanyos értékelési csoporthoz képest szignifikdnsan nagyobb
javuldst mutatott a tanulmanyi pontszamokban a teszt el6tti és utani idszak kozott.
Ezek az eredmények meggy6z6 bizonyitékot szolgaltattak arra, hogy a jatékelemek és
az automatikusan generalt kérdések beépitése élvezetesebbé és a tanulds szempontja-
bél hatasosabba tehetik az értékelést [4].

Egyéni igény figyelembevétele

Az Oktatas 4.0 legfontosabb el6nyei a digitalis, virtudlis és intelligens forradalomhoz
kapcsolddnak az oktatok és mas érdekeltek szamara. Egyes pedagdgusok ugy vélik,
hogy a személyre szabott tanulas filozofiaja sok munkaval jar, de ett6l még a tanulok
specidlis igényeivel tudnak foglalkozni.
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A technoldgia segitségével a tanar az osztaly helyett a didkokat tanithatja. A tanarok
kiilonboz6 technikakat és eszkozoket hasznaltak a személyre szabott tanulds eldse-
gitésére.

Awad és mtsai altal 2022-ben megirt tanulmany célja, hogy feltarja az e-tanulas
hatasat a COVID-19 tanulasmenedzsment rendszerben a mesterséges intelligencia
és a jov6 menedzsment eszkozeinek hasznalataval. Az e-tanulas és a tavoktatds plat-
formjaként egy uj digitalis eszkozt fejlesztettek ki.

Az Oktatas 4.0 felismeri a véltozo vilag fenntartdsinak fontossagat. Az okta-
tas személyre szabasa segithet a tanuléknak jobb tanulasi eredményeket elérni. Az
Oktatas 4.0 egy intelligens rendszert hasznal az iskolai menedzsment, a tanulasi és
kommunikacids eszkdzok, az oktatasi szoftverek és mas célokra.

Az Oktatas 4.0 személyre szabott tanulasi élményt nyujt, eldsegiti a jobb megér-
tést, és lehetévé teszi a tanulok szamara, hogy emlékezetes és professziondlis tartal-
makhoz férjenek hozza [5].

Ezzel az Al-alapt rendszerrel a dontéshozok még mindig el tudjak haritani a
fenyeget$ katasztrofat, amely a szemtdl szemben torténd tanulds és az e-tanulds
kombindlasabdl adddik. Nemcsak a tanuldsi mutatok gorbéjét hajlitja meg, hanem
uj tzleti lehetdségeket és uj tizleti pilléreket talal minimalis mikodési koltségek-
kel és maximalis miikodési kivalosaggal. A hagyomanyos e-learning és tavoktatasi
technikdkat hasznalja az informaci6 atadasdra és a szitkséges tudas kialakitdsara, a
legtobb rendszer a ROK (Return on Knowledge) mérésén alapul, ahol minden ta-
nuldsmenedzsment rendszer egyszeri(i képleteket hasznal a hatékonysag és eredmé-
nyesség mérésére a tanulas megkezdése eldtt és utan. A Learning 4.0 ezt a kihivast
ugy oldotta meg, hogy a tanfolyam soran a tanuldsi utat mesterségesintelligencia-al-
goritmusok segitségével méri és kezeli, amelyek a pupillak és az arcfelismerés elem-
zésével meghatarozzak a tanulé aktualis allapotat. A rendszer minden egységben
elemzi az eredményt, és véletlenszer(i kérdést tesz fel a tanulonak, vagy véletlensze-
rli jégtord jatékot allit fel, amelyben az algoritmus maga is tovabb dolgozik a tanuld
viselkedési készségeinek kinyerésén.
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2. dbra. A tanfolyami késségek megvaldsitasa
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A szerz6k javaslatot tettek arra, hogy az ilyen rendszerek (algoritmusok) fejlesztése milyen lépésekbdl
kell, hogy alljon.

Ezek a kovetkezdk:

- 1: A rendszer céljainak meghatdrozdsa: A tanuldsi it soran meg kell hatdrozni a véltozasokat és a mérési
jellemzdket.

- 2: Adatgyiijtés és forgatokonyvek létrehozdsa: forgatokonyvek létrehozasa a killonb6z6 tanuldk szamara,
és csoportositasuk a tanulasi stilus, az egyes modulokban adott helyes valaszok és a tanuldsi adaptaciok
szerint.

- 3: Adatok el6készitése: Adataink két tipusra osztasa: Kiilonbozé tanuldsi stilusu képzési adatok és teszt-
adatok 70%-os, illetve 30%-o0s aranyban.

— 4: Az adatok feltdrdsa és felismerése az egyes kérvonalak felismerése, és a feliigyelt tanulds kategorizélasa
a rendszer megvaldsitdsa soran.

- 5: A modell megalkotdsa, amelyben létrehozza az 6sszekapcsolo6 feliiletet, hogy kozvetleniil a rendszerhez
csatlakoztathato legyen.

- 6: A modell értékelése: Annak érdekében, hogy rendszeriink megfeleljen a kiilonb6z6 tanuldsi tipusok
és szintek igényeinek.
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- 7: Telepités és végrehajtds: Biztositottak, hogy minden APi-t dssze legyen kapcsolva
a hozz4 tartozd sziikséges attributumokkal, a rendszer minden egyes céljanak
méréséhez és a kovetkeztetés levonasahoz.

A tanulmany kovetkeztetése szerint a digitalis technolégia megkonnyiti a peda-
gogusok és tanarok munkajat azaltal, hogy a legjobb technikakat nyujtja szamuk-
ra, amelyek megkonnyitik a munkdjukat. Az egyének a személyre szabott tanulasi
mddszertant részesitik elényben. Ezen a teriileten a mesterséges intelligencia szere-
pe nagy jelentéséggel bir. Az AI-kézpontu eszk6zok a tanuldk egyéni igényeit szol-
galjak ki azdltal, hogy a tartalom ismétlésével nagyobb hangsulyt fektetnek bizonyos
témakra, és segitik a tanulokat a sajat tempojukban valé tanulasban. A jévében a
mesterséges intelligencia fejlédése olyan tovabbfejlesztett tanulasi programok adap-
taciojdhoz vezethet, amelyek a tanuldsi folyamat nagyobb mértékii gamifikacidjat és
személyre szabasat eredményezik [6].

Tanuldsi stilus meghatdrozds

Az online tanulds az informacids technologia fejlddésének koszonhetSen széles
korben elterjedt. Az édltalanos iskolai tanuldk szamara azonban kevesebb relevans
értékelés és alkalmazas létezik. A tanulds terén minden innovacios térekvés az ok-
tatds mindségének javitasara iranyul azaltal, hogy aktiv tanuldsi légkort teremt a
tanulok szamdra. A tanulok részvétele a tanitdsi-tanuldsi folyamatban javithatd a ta-
nulok tanuldsi stilusdanak megfelelé tananyagok kivalasztasaval. A kutatas célja egy
mesterségesintelligencia-alapu (MI) tanulasi stiluselérejelzé6 modell kifejlesztése és
hatasanak mérése egy altalanos iskoldsoknak szant online tanulasi portalon.

Az alanyokat a 4-6. osztalyos indonéz altalanos iskolai tanuldk koziil valasz-
tottak ki (Kozép-Javan, DI Yogyakartaban és DKI Jakartaban, 11 altalanos iskolai
osztaly 4-6. osztalyaban vették fel.) Az alanyok életkora 10-12 év kozott volt. Az
alanyok teljes szama 322 volt. A személyre szabott tanulas elvének teljesitése érdeké-
ben az online tanulasi portalon 1évé mesterségesintelligencia-modellt ugy tervezték,
hogy a tanulok tanuldsi stilusainak megfelelé tananyagokat ajanljon.
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A tanuldsi stilusokat ugy hatarozhatjuk meg, mint a tanuldk hajlamat az infor-

maéciok hatékony befogaddsara és kozlésére, ami megjelenhet a beszédmintékban,
a tanuldsi mddszerekben, a feladatok elvégzésének mddjaban, a reagalasban és mas
preferalt tevékenységekben [7].
Ahhoz, hogy a tanulasi stiluson alapul6 tananyagajanlasokat adjanak, altalaban két
kiilonallé mesterséges intelligencia-modellre van sziikségiink. Az els¢ modellt a ta-
nulé tanuldsanak elérejelzésére hasznaljak. A masodik modell az elsé modell altal
megadott tanulasi stilus-elGrejelzés alapjan ad tananyag-ajanlasokat. Az elsé mo-
dell jellemz8en egy feliigyelt tanulasi modell. Ek6zben a masodik modell altalaban
egyiittmikodd sziré algoritmusokon alapul.

3. dbra. A mdtrixszaporitdsi folyamat illusztrdcidja a mindsités elrejelzéséhez
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A jelenleg legelterjedtebb AI-modellek a mindsitési adatok elérejelzésére a Koren
és mtsai [8] 4ltal javasolt matrix-faktorizalasi (MF) technikan alapulnak. Ezt a mo-
dellt tipikusan az ajanlorendszeritk modelljeként hasznaljak. Ez ugy modellezi a fel-
haszndlok értékelését, hogy minden felhasznaléhoz és tananyaghoz azonos mérett
latens vektort rendel. Egy felhaszndlé tananyaganak értékelését a megfeleld tananyag
és a felhasznald vektoranak szorzataval josoljak meg, amint azt a 3. dbra szemlélteti.
Kovetkeztetési médban a modell bemenete a felhasznal6 indexe a 3. dbrdn lathato ér-
tékelési matrixban. A kimenet a megfelelé sorban szerepld értékelés, amely ugy értel-
mezhetd, mint a modell el6rejelzése a felhasznal¢ altal valdszintileg adott értékelésre.
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A szerzok altal javasolt standard MF-alapu egyiittm(ikodé szlirési modell médositasat mutatja be a 4.
dbra. Ahhoz, hogy a javasolt modellhez hozza tudjak adni a tanulasi stilus el6rejelzési képességét, el6szor
minden tartalmat agy hataroztak meg, hogy az alkalmas legyen a vizualis, auditiv és kinesztetikus tanulasi
stilusokhoz. Ezt kovetéen minden egyes tananyag latens vektordanak méretét harom elemre bontottak,
amelyek mindegyike kiilon-kiilon képviseli a vizualis, auditiv és kinesztetikus tanulasi stilusokat.

4. dbra. A javasolt médositds a standard MF-alapii kollaborativ sziirési modellhez
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A tanulmanyban hasznalt online tanulasi portal a Moodle 3.9.3 verzi6ju keretrendszerének felhaszna-
lasaval késziilt. Az online tanulds soran a tanulok hat tananyagot kaptak a szamok fogalménak megismeré-
séhez. A tanulokat megkérték, hogy a hat tananyagot 1-t6l 5-ig értékeljék aszerint, hogy mi tetszik nekik.
Ezeket az értékeléseket egy rangsorold matrixba allitottak 9ssze a mesterséges intelligencia képzéséhez.

A kovetkez6 szakaszban az Al-modellezés folyamata az adatok tisztitasaval kezd6dott, a hidnyos re-
kordok eltavolitasaval. Ezt kovet6en a megtisztitott adatokat két halmazra osztottdk: képzési és tesztelési
halmazra. Az ardny a teljes adatdllomany 80%-a, illetve 20%-a volt. Ezutdn a végleges modellt tesztelték
a tesztkészleten, hogy meghatarozzak az altaldnositasi képességét. A tesztelés metrikdja az RMSE (Root
Mean Squared Error) volt, amely a regresszidés modellek értékelésének altalanos metrikdja. Ezt gy szamit-
jak ki, hogy az eldrejelzés és az alapigazsag kozotti kiillonbséget a ketté hatvanyara emelik, és az eredmény
gyokét kivonjak.

Végiil az optimalis mesterséges intelligenciamodell elérejelzését 6sszehasonlitottdk a tanarok altal a ta-
nulé tanulasi stilusara adott el6rejelzéssel, hogy megértsék a mesterséges intelligenciamodell viselkedését.
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Tovabba az online tanulasi portal hatdsanak mérésére tesztet végeztek minden
didkkal az online tanulasi platform hasznalata el6tt és utan (pre- és post-teszt). A
teszt 10 feleletvalasztds kérdésbdl allt. Az elé- és utdteszt eredményeit parositottak,
t-probaval elemezték, hogy kideriiljon, az online tanulasi portal képes-e javitani a
didkok teljesitményét.

A tanulmany eredményébdl megfigyelhetd, hogy a tanulasi stilusok eltolodasa
az online tanulds alkalmazasaval kapcsolatban az éltaldnos iskolai tanuléknal el6-
fordulhat.

Igy a tandroknak aktivabban kell trekedniiik a tanulok tanulési stiluséhoz igazo-
dé tananyagok feltarasara, amit segithet, ha a tandrok az altaluk ebben a tanulmany-
ban kifejlesztett online tanulési platformot haszndljak. A tanulmanyban hasznalt
online tanuldsi platform nemcsak a tanarok, hanem a didkok szdmara elényos, amit
a diakok teljesitményének javuldsa is bizonyit ebben a tanulmanyban [9].

Agyi aktivitdst, viselkedést figyel6 rendszer

A 2018 tavasza 6ta hét iskoldban alkalmazott program része a nagy kinai kisérletnek,
ami mesterséges intelligencia segitségével akarja 0j alapokra helyezni az oktatast. Azt
mondjik, a bekamerazott termekben az elektrodakon keresztiil szallitott informaci-
6kbdl a tandr képet kap az osztaly valtozé figyelemszintjérdl, de tanuldkra lebontva,
kiilon-kiilon is latja, hogy mennyire fokuszalt a gyerek a tandrakon. A gorbét azutan
az iskola megosztja egy csetszobaban a sziil6kkel is, akik egész nap kontrollalni tud-
jak a gyerek figyelmét.

5. dbra. Tanulok fejiikon a szenzorral

ms |.|

=
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A hangcsoui Hikvision, a vilag vezet6 videds megfigyelési rendszereinek gyartoja
ezzel parhuzamosan ,,0kos osztalyterem viselkedésszabalyozé rendszert” fejlesztett,
amimegmutatja, hogya didkok mennyiidét tltenek az 6ran olvasassal, irassal, meny-
nyit hallgatjak a tandrt, hanyszor emelik fel a keziiket, és kozben lehet az érzelmi al-
lapotukra is kovetkeztetni az arckifejezésitkbSl. A mesterséges intelligencian alapuld
iskolai megfigyelés tamogatdi szerint a rendszer ezek alapjan képes megitélni a figye-
lemszintet, és segit a didkoknak hatékonyabba valni. A neurolégusok szerint azon-
ban a hétkoznapi helyzetben hasznalt EEG-vel még rengeteg mérési probléma van.

6. dbra. A test- és fejmozgdst megfigyel6 rendszer dltal kozvetitett képek

How China Is Using Artificial Intelligence in Classrooms |

Az ilyen megfigyelé rendszerek felhasznalasa kettds célt szolgalhat. Az egyik,
hogy a megfigyelés kiterjedhet arra, hogy kik azok a tanulok, akik kevésbé aktivak
az Orakon, hiszen 6k lesznek azok, akiknek sziikségiik lehet tovabbi fejlesztésekre.
A masik irany pedig az azonos képességii tanulok kivalogatdsa, egy csoportba he-
lyezése, hogy a haladas a tanulasi folyamatban gordiilékenyen menjen. Ezzel lehet
biztositani a kozel homogén csoportokat, mely kezelhetdsége a pedagogus szem-
pontjabdl konnyebb.

A miveltségi szint és annak novelésében szerepet jatszo
mesterséges intelligencia

Az oktatas, kiilonosen az alapfoku, tdlnyomoan azt szolgalja, hogy az egyénnek le-
gyen valamilyen dltalanos alapképzettsége, muveltsége, mely az életben val6 boldo-
gulasat el6segiti. Felmeriilhet az a kérdés, hogy a miiveltségre, és annak fejlesztésére
még egyaltalan sziikség van-e. Mar feltették ezt a kérdést egyes tanulmanyokban
[10] ezt, és egyértelmii vélaszt kaptak ra.
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Az el6z6ekben ismertetett par példa azért keriilt bemutatasra, hogy kideriiljon annak lehet6sége, ezek
alkalmazhatdk-e iskolan kivilli tudasfejlesztésre. Az élethosszig tartd tanulds torvényszertien elGsegiti az
egyének miuveltségi szintjének novelését. A kérdés csak az, hogy ebbe a folyamatba a mesterséges intel-
ligencia altal tdmogatott alkalmazdsok, megoldasok bevonhaték-e? Ennek megvalaszolasara sziikséges
végig gondolni azt, hogy az egyén miiveltségi szintjének novelése milyen fazisokbdl all. Amennyiben ez
megtortént, akkor lehetéség nyilik arra, hogy a kapcsolddasi pontokat megkeressiik a mesterséges intelli-
gencia és a muveltségi szint novelése kozott. A 7. dbrdn ennek bemutatdsa lathato.

7. dbra. A miiveltségi szint novelésének lépései

A mveltségi szint ndvelésének |épései

Mivel lehet

motivalni?
Hogyan szerezziik

be a tudast?

Mire van
szuksége?

_
Milyen médon

ellendrizzuk?

Online feladatok | |8

Az dbran jol lathatd, hogy harom olyan teriilet van, ahol érdemes azon gondolkozni, hogy a mes-
terséges intelligencia dltal nyujtott lehetdségek bevonhatdk a folyamatba. A motivacids teriileten egy jol
elkészitett kép, érdekldést felkeltd szoveg mindenféleképpen gyakorolhat olyan hatast az egyénre, mely
elindit egy motivacids folyamatot. A tudas begytijtésére a példakban ismertetett személyre szabott oktatdsi
stratégiak barmelyike jol alkalmazhato. A tudds mélyitésére, ellenérzésre az automatikus kérdésgeneralas,
gamifikacio adhat j6 megoldasokat.

A miiveltségi szint novelésének négy lépése koziil talan a legfontosabb a tuddsanyag elsajatitdsa. Ennek
a 21. szazadban nagyon komplex mddja van, és a szerzék véleménye szerint ezek egyike sem mukodik
kilon-kalon.
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8. dbra. A tuddsanyag beszerzésének modjai

Csak gondolnunk kell ¢ 2

Mennyi idé sziikséges ahhoz, hogy az életben valé boldogulishoz elegendé

Azt kell megtanitani, hogy hol talilja
miiveltséget, tudast felhalmozzuk? i

az informaciot, tudja azt értel
alkalmazui, helyességét ellenérizni.

J6 kérdésfeltevés, valasz

értel
ér
ellendrzése.

par ora

|
|
|
|
| |
|
: \
| | percek
|
|
k |
| napol |
: orik | ?
| 1 percek
4év | |
| |
6év | 1
8 év : |
12 év : 1
16 év : }
életen at | |
A miiveltség, f e oz "
tudas Hatékony keresés, eredmények Hatékony kérdésfelteves,
beszerzésének — Hatékony tanulisi mészerek, lexikal tudis, tanultak alkalmazdsa. ellenérzése, alkalmazis. cllen6rzés, alkalmazas.
a modja.
| T | >
1996. LLL éve 2004, Internet 2022. ChatGPT g pont helye
300 000 000 host 4. genorhclé - -
Annak idépontja, amikor az emberck inkibb biznak az MI-ben,

mint egy miasik emberben.

Hosszu ideig a tudds beszerzése csak tanulassal, tankonyvek olvasasaval volt elérhetd. Ez ma sincs més-
képp az iskolai oktatas elején, de késébb az elsajatitand anyag begytijtéséhez mar nincs szitkség tankonyv-
re. A keresési motorok és nagy mennyiségt adatok a felh6ben, szinte barmilyen témdban taldlunk par per-
cen belill elsajatithaté tudast. Ennek specifikusabba tételeként a nagy nyelvi modelleknek kdszonhetéen
elég ma mdr csak jol kérdezniink és a keresést is meg lehet spdrolni. S6t, ha infokommunikacids eszk6zok
jelenlétében torténik a diszkurzus bizonyos témakrol, akkor a kovetkez6 alkalommal, amikor a kozosségi
feliilet hasznalatra kertil, mar taldlkozhatunk is az elhangzottakkal kapcsolatos 4j informaciokkal. Az is
felmeriilhet az emberekben, hogy mikor jut el a tudomany oda, hogy beszélni sem kell, hanem elég lesz ra
csak gondolni és mar meg is jelenik a keresett informacio.

Osszességében elmondhato, hogy a miveltségi szint ndvelésében nagy szerepet jatszhat a mesterséges
intelligencia, ahol jol alkalmazhatok majd az alapfoku oktatdsban megszerzett tapasztalatok, kidolgozott
eljarasok és alkalmazasok.
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Osszegzés

Az alap- és fels6oktatasban a megkozelitSleg ugyanazon teriileteken lehet a mesterséges intelligenciat fel-
hasznalni, csak a szabadsagfokat korhoz, képességekhez és kovetelményekhez kell igazitani. A legfonto-
sabb tertilet talan a személyre szabott oktatas és kornyezetének kialakitasa (hiszen egyre tobb a kiilonb6z6
részképesség-problémaval, viselkedési gondokkal kiizdé gyermek és hallgato is).

A tandr szerepe egyaltalan nem fog eltlinni a jévében, a mesterséges intelligencia csak kiegészité eszkoz
lehet minden korosztalyban. Az egyéniségre a mintaképre és az érzelmek atélésre mindig sziikség lesz.
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